JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA: 06/04/2026

NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El "Tinel de las Decisiones" (Exploracion ﬁ
Sensorial y Eleccion)

EJE DE TRABAJO:

« ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE
Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden
causar sensaciones al manipularios o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: Taller Sensorial
PROPOSITO: identificar qué tipes de ambientes y texturas prefieren para su
celebracion, basdndose en su capacidad de eleccidn autdnoma.
MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo y preguntandoles como
estuvieron €l fin de semana, por otro lado, estara acompafiado de canciones
infantiles como: Las Mejores 30 Candiones infantiles | Toy Cantando
Continuando con la experiencia del dia, la profesional creara tres estaciones o
"nuertas” hechas con cajas de carton o telas de colores. Cada una representa una
forma de celebrar:

s Estacion A (Movimiento): Globos, cintas de colores colgando y milsica
ritmica. alli, se le permitird a los nifios y nifias a interactuar con los globos
mientras bailan. incentivandolos a no dejar caer el globo en el piso.

» FEstacidn B (Calma/Lectura): Cojines, cuentos con texturas y luces. En este

rincon, los nifios y nifias aprovecharan el espacio para enltrar en calma, con

misica suave, por otro lado, la profesional les realizara la lectura del cuento
que elijan y si desean podran descansar sobre los cojines.

Estacion C (Construccion): Cajas grandes, telas pesadas y blogues. En este

rincén, los nifios y nifias podran interactuar con los elementos que se
vuientran a su disposicidn libremente. Donde pondran a prueba su

imagipadon y oreatividad
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

Mientras los nifios y nifias exploran de los rincones, la profesional en atencidn 3
primera infancia observard a cudl estacién entran primero, en cual permanecen més
tiempo y qué gestos de asombro o alegria hacen, por otro lado se realizara tomg
fotos de la concentracion en sus rastros. ;
MOMENTO DE LA CALMA: ARTE DIVERTIDO

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, la ‘i
profesional en atencion a primera infancia tendra el aula previamente organizado

con papel periodico en las paredes, alli, se le entregara a los nifios y nifias crayola y
colores,la cual le permite a los nifios y las nifias a crear obras artisticas de manera
auténoma, permitiendo de esta manera desarrollar su creatividad e imaginadién,
TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios y las nifias podran

disfrutar de jugar con diferentes elementos didacticos, como fichas de encajar,
pifiones, gimnastas entre otros

RECURSOS: papel periodico, fichas didacticas, colores y crayolas, cuentos
infantiles, bafle, globos, papel de colores ,cojines, cajas, telas

AJUSTES PEDAGOGICOS:

“El Viaje por los Portales del Asombro”

El Hilo de Ariadna

En lugar de presentar las estaciones de forma aislada, conéctalas fisicaments.

El Camino: Coloca en el piso huellas de pies de colores o cintas que quien desde la puerta
del salén hada las tres “estaciones-portal”,

Las Puertas: Que las cajas o telas no solo delimiten, sino que tengan una entrada fisica (un

En lugar de solo globos, cuelga los globos del techo a diferentes alturas con dintas elasticas.
Esto crea una sensacion de "bosque de aire”.

Introduce elenmntmdediﬁqmmiﬂm[ungluhu normal vs. un pafivelo de seda). éCudl
«“ caglinas lento? Al bailar, invitalos a ser "hojas que vuelan" g "gigantes que saltan”,
Mulando la misica con su propia expresion corporal,
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA:07/04/2026

NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Marla Peralta
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El Bazar de los Tesoros

EJE DE TRABAJO:

» IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando salisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades.
ESTRATEGIA: Cesto de tesoros
PROPOSITO: Reconocer las inidativas de las nifias y los nifios a través de |a
observadidn de sus elecdones de objetos y juegos, estableciendo un didlogo sensible
que permita recolectar sus ideas y deseos para transformarios en propuestas de
celebracion significativas.
MOMENTO MAGICO:
Se da como bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo y con un juego
divertido que se llama JUEGO DE MANOQS para nifies "Al salir de la cueva"

Actividades musicales para nifios @ alli, los nifies y nifias podran interactuar
mientras van llegando los demas al aula.

Para continuar con la experiencia del dia, la profesional en atencién a primera
infandia, dispone en el centro del salén una "mesa de tesoros” con elementos
variades: burbujeros, pinceles con pintura de dedos, disfraces (sombreros, capas),
instrumentos musicales y elementos naturales (piedras lisas, hojas). AN, se invita a
los nifios a elegir dos objetos que se quieran llevar a un rincon de juego. Mientras
juegan, la profesional se acerca y pregunta: "Veo que elegiste el tambor, jte
Qustaria que en nuestra fiesta hubiera mucha musica o preferirias que pinfernos?”.
Alli, observaremos que eligen los nifios y nifias, si la mayoria elige telas y
sombreros, la propuesta para el mes de la nifiez debe estar volcada al juego de
roles y [a represenfacion. Esta experiencia pedagdgica ayuda a definir qué
dlfriales no pueden faltar en su festejo.

ifadinalizar con la experiencia del dia, la profesional los invita a organizar el aula,
Hejando cada objeto o elemento en su lugar.
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“ JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

“Vamas & cerrar las afos y sentir como nvestra espalds sube y baja cuendo
respiramos, como si fa semilla quisiera despertar muy despacio”. La profesional
modela una respiracion profunda, haciendo sonidos suaves de exhalacion (como un
suspiro) para que ellos lo imiten.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento la profesional de alencion a
primera infancia los invita a observar un video Viajemos Por Colombia para Nifios y

Colombia contada por los niflos v para los nifios. mientras se organizan para ir a
casa.

RECURSOS: burbujeros, pinceles con pintura de dedos, disfraces (sombreros,
capas), instrumentos musicales y elementos naturales (piedras lisas, hojas), tv,
AJUSTES PEDAGOGICOS:

La Mesa de Tesoros: "El Mercado de los Deseos”

Para que la eleccion de los dos objetos sea mas consciente y magica, puedes
presentar la mesa no solo como un depdsito de materiales, sino como un espacio de
decision.

La Provocaddn Visual: Cubre la mesa con una tela brillante o de un color neutro
para que los objetos resalten. Puedes colocar lupas cerca de los elementos naturales
(piedras y hojas) para invitar a la observacién detallada antes de la eleccidn.

El "Pasaporte” de Juego: Podrias darles una pequefia canasta o una bolsa de tela
sendilla para que "compren” sus dos tesoros. Esto les da un sentido de pertenencia
sobre los objetos elegidos.

El Ritual de Despedida de los Objetos: Invitalos a que cada objeto "vuelva a su casa”
con un gesto especial, Por ejemplo: "Las piedras regresan a dormir a su nido” o "Los
pinceles van a bafiarse para descansar”,

Misica de Transicion: Utiliza una melodia especifica que solo suene para recoger,
Esto crea un condicionamiento positivo y disminuye la resistencia al cambio de
actividad.

La Pregunta de Cierre: Mientras recogen, lanza una pregunta reflexiva: "éQue tesor
6 con ganas de jugar hoy y deberiamos traer mafiana?”. Esto te da pistas
la planeacién del dia siguiente.
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JARDIN INFANTIL SUERNOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA:DB/04/2026

NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El Ensayo de la Gran Fiesta 8
EJE DE TRABAJO:

= |DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Expresa emociones y sentimientos combinando lo verbal, lo gestual y lo simbdlico.
ESTRATEGIA: Juego simbdlico
PROPOSITO:Promover el juego simbélico como un canal de expresidn y
participacién, donde las nifias y los nifios de 3 afios representen sus deseos, roles y
acdones preferidas para el Mes de la Nifiez, permitiendo que sus iniciativas orienten
la planeacion real de la celebracidn,
MOMENTO MAGICO:

5e da bienvenida a los nifios y las nifias con un caluroso abrazo y con distintas

canciones de activadon fisica coma: Cabeza, Hombros, Rodillas v Pies. Canciones
infantiles y diveridas con las parles del cuerpo.

Para continuar con la experiencia del dia, la profesional en atencidn a piedra infancia,
dispondra un baiil o caja grande en el centro del salon con elementos que sugieran
diferentes tipos de fiesta como:

Para el banquete: Platos, vasos de colores, cucharas de madera, frutas de tela o
botellas vacias. Para el espectaculo; Microfonos de carton, instrumentos musicales
(panderetas, maracas), telas para usar como capas o alfombras. Para la

O decoracion: Serpentinas de papel, globos sin inflar (o inflades con poco aire para
seguridad), dntas. Para el cuidado: Mufiecos, mantas y teteros (porque a veces su
"fiesta” es cuidar a otros).

8 profesional en atencidn a primera infanda inicia el juego con una frase
dura "{Me contaron que hoy hay una fiesta secrefa en este saldn! Pero no
W que es... éMe ayudan a anmarfa?”. De esta manera se observa la accidn de
05 1|.r.n|ﬁas, Dejm:lu que Ellns tomen los uh}eh:s ¥ decidarn qué hacer. la
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANAN
PLANEADOR DIARIO

MOMENTO DE LA CALMA: LECTURA DE CUENTOS

Para este momento [os nifios y nifias junto con las profesionales se ubicard en
aula de Pre Jardin A, alli, las profesionales se asequran de que el ambiente s
propicio para captar su atencion. El cuento que eligié es una version sendilla
visualmente atractiva de 2 Cuentos | Hansel y Gretel - Cuentos infantiles para dorm
en Espafiol se comenzara a leer con entusiasmo, utilizando voces diferentes par

cada personaje,

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: en este momento se realiza con los nifios y nifia
un cireulo en el piso, alli, se les entregara fichas didacticas para que puedan jugary
compartir mientras se van a casa.

RECURSOS: : Platos, vasos de colores, cucharas de madera, frutas de tela o
botellas vacias, micrdfonos de cartdn, instrumentos musicales (panderetas,
maracas), telas para usar como capas o alfombras, serpentinas de papel, globas sin
inflar (o inflados con poco aire para seguridad), cintas, mufiecos, mantas y teteros
AJUSTES PEDAGOGICOS:
Para el Banquete (Hospitalidad): No solo platos y vasos. Afiade ingredientes
(pompones de colores, retazos de lana, piedras pintadas). Esto los obliga a usar la
. metafora: "Esto no es una piedra, es un pan”.

jtt Para el Espectaculo: Al verse con el micrafono o la capa, el nifio reafirma su imagen:
"iHoy soy el cantante!".
Para el Cuidado: Agrega elementos de "Festejo de Arrullo”. A veces las fiestas son
para celebrar el nadmiento o el suefio. 5i ves que hacen un refugio, no lo
interrumpas con musica fuerte; entra en su "burbuja” de calma.

O  Apoyo Visual: Panel con fotos de los objetos para sefialar.

Mediacion del Adulto: Entrar en su juego como un personaje igualitario para

ampliar la accion.

esentar los objetos del badl por categorias (primero banquete, luego

pertaculo).

Aptitipacion: Usar un crondmetro visual o una cancidn de aviso 5 minutos antes.
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

09/04/2026
NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Peralta ﬁ
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Momento de calma - Botellas de la Calma
EJE DE TRABAJO:
+ [IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

Expresa emociones y sentimientos combinando lo verbal, lo gestual y lo simbdlico
ESTRATEGIA: Taller corporal y de relajacion

PROPOSITO:promover la autorregulacion emocional y la relajacidn corporal en
nifias y nifios de 2 a 3 afios, a través de la exploracién de elementos lquidos y

SONOFDS que inviten a la pausa, la observacidn contemplativa y el reconodmiento de

sensaciones de bienestar.

MOMENTO MAGICO:
! Se da bienvenida a los nifios y las nifias con una caluroso abrazo y con canciones de
| relajacidn como: Relajarse: Sonidos del Mar, Playa HD - Relajacion de esta manera
] los nifios y nifias se relajaran desde la bienvenida.
Para continuar con la experiencia pedagogica la profesional en atencidn a primera
infanda dispondra mantas de colores suaves sobre el piso , alli, la profesional tendra
previamente preparado botellas de plastico pequefias con agua, escarcha azul y
aceite de bebé (para que el movimiento sea lento).

o Luego se invita a los nifios y nifias a sentarse "como si fuéramos caracoles”,
escondiendo un poquito la cabeza y respirando lento. Seguido a esto se le entrega
a Cada niio y nifia su botella. donde la profesional les dird: “Vamos a mirar cdmo se
ﬂ mm&sesﬁaﬂhsahwua@fagua van despaco, como s estuvieran
Uifvendo”. En este momento se les indicara que muevan la botella muy lento hacia
N lad: y hacia el otro, siguiendo el brillo con los ojos. De esta manera los nifios y
+ ﬂtEchhflan::unla botella y l’urEBlB:EHSUcalma Esimpur'laltequepara la

al experiendia del dia, la profesional los invita a guardar las botellas
Ll + para que la puedan llevar a casa, sequido se invitan a darse un auto-
i - brie, apretando sus hombros, y luego soltando el aire por la boca
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
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coma si hicieran el sonido de 1a brisa: e, T Terminando con un SUsUmo:
"Wuestro cuerpo est3 tranquilo, nuestro cuerpo estd en paz",

MOMENTO DE LA CALMA: JUEGD DE FICHAS

En este momento nifios y nifias se ubicaran en su aula de Pre jardin, donde las '
profesionales en atenddn a primera infanda les entregara diferentes fichas como:
juegos de pifiones, gimnastas, fichas encadenables, fichas de texturas en alto

relieve entre otros, permitiendo crear un ambiente tranquilo con misica relajante de
fondo y de esta manera fortalecer su lazos sodo-afectivos.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: para finalizar nuestra jornada, los nifios y nifias

podran interactuar con sus botellas de la caima, mientras llegan sus padres para ir
a casa.

RECURSOS:
« USB, bafle, botella plastica, agua, aceite, escarcha de colores, fichas
didacticas.
AJUSTES PEDAGOGICOS:
"La Cueva de los Caracoles"
Para fortalecer la socializacion desde la calma:
En lugar de solo sentarse, invitalos a formar un drculo muy estrecho, hombro con

hombro, creando una "gran caparazdn de caracol” colectiva. Esto genera una
sensacion de seguridad y pertenencia al grupo,
Antes de entregar las botellas, usa una sefia de silencio méagica (como poner un
dedo en los lablos y mover los otros dedos como si fueran burbujas). Esto prepara
el canal auditivo para la misica del mar.
"Estrellas y Olas”
El Espejo de Calma: Proponga que, por un momento, intenten mover sus botellas
al mismo ritmo que el compafiero de al lado. "Miren, las olas de Juan y las de

ia se mueven juntas®. Esto fomenta la conciencia del otro sin necesidad de

ario Emocional: Mientras observan el brillo, introduce palabras que
an sensaciones: "4Como se siente tu cuerpo? éPesado como una piedra ©

i

0 la espuma?”. Si un nifio no habla, puedes usar tarjetas con dibujos d&
8 ligero o una roca pesada.
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANAN

PLANEADOR DIARIO

FECHA:10/04/2026

NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 1 PREPARAR LA CELEBRACION:

ESCUCHAR LA VOZ DE NINAS, NINOS Y ADOLESCENTES - Mural de "Huellas y
Deseos”

EJE DE TRABAJO:

» IDENTIDAD SOCIAL E INDEFPENDENCIA
Explora y comparte de actividades con sus pares, tales como colorear, explorar
texturas y formas utilizando diferentes materiales como vinilos
ESTRATEGIA: Taller de expresion grafica y Didlogo
PROPOSITO: Integrar diferentes patrones de movimiento (saltar, correr, lanzar)
de forma secuencial para cumplir una meta motriz.

MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un caluroso abrazo y con diferentes
rondas infantiles, alli, la profesional invitara a los nifios y nifias a realizar distintos

bailes Compilado canciones infantiles para bailar, para nifios. Canciones populares y
Pelina.

Para continuar con la experiencia del dia, la profesicnal en atencién a primera
infancia pondra en una pared larga papel craf o papel periodico, alli, se le ofrecera
a los nifios y niflas crayones gruesos, colores o tizas, invitandolos a realizar trazos
libremente sobre el papel. Mientras hacen sus trazos, inicia una asamblea de pie con

las siguientes preguntas: "Si hiciéramos una fiesta gigante en este salén, équé
color

12 plndriamos? o {A qué amigo animal invitarian? A medida que responden con
Jiabeas o sefialando sus dibujos, la profesional escribira sus ideas directamente
Obiter! mural, al lado de sus trazos. Por otro lado, la profesional valora sus silencios
e dibujan con energia. 5i un nifio dibuja drculos repetitivos y dice "agua”, es

gl clara de su interés por los juegos de trasvases o experiencias liquidas.
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PLANEADOR DIARIO

finalizar con
la

experiendcia del dia, el mural mismo se convierte en el registro de participacion qy
pide el reto, mostrando que sus ideas son el punto de partida.

A esta edad, el dibujo es una huella de su existencia. Esta actividad vinculs k
expresién plastica con el inicio de la asamblea. Finalmente se pegars el mury

a la altura de ellos en la entrada del jardin, para que ellos y ellas lo puedan visualizay
a la salida.

MOMENTO DE LA CALMA: YOGA

para este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de pre jardin, alli, fas
profesionales en atencion a primera infandia, tendran previamente organizada el
aula , es dedr despejada, Para ello, observaran y analizardn los movimientos de
yoga YOGA para nifios - Las posturas de los animales del mar - Tutorial para practics
yoga movimientos inspirados en los animales, lo que ayudara a mejorar la digestién
después del consumo de alimentos.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: en este momento se realiza con los nifios y nifiss
realizaran una peguefia asamblea donde expresaran lo que mas les gusto de Jz

i experiencia del dia y se acompafiara con las siguientes preguntas: équé juegos les
gustaria hacer?, {qué cosas les gusta mucho cuando celebramos?, équé les gustaria
que pasara ese dia?

RECURSOS:
« USB ,Bafle, papel craf o periddico, colores, tiza o crayolas, cinta
AJUSTES PEDAGOGICOS:
Preparacion del Escenario
Difegentes Planos: Coloca el papel no solo de forma plana en la pared, sino que una
Afte se extienda por el suelo o cree una pequefia curva. Esto permite que nifios
Stierentes habilidades motrices o preferencias de postura (sentados, de rodillas |
pie) participen comodamente. .
jis Pe crayones, ofrece elementos con diferentes texturas (esponjas secas 0
Umegdas). Esto ayuda a la comunicacidn sensorial de aquellos nifigs que

: bf'i'_l;u:tn sobre el trazo fino.
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PLANEADOR DIARIO

Tenga a mano imagenes paquef‘_ias de animales, colores y alimentos. Si un nifio tiene
dificultades para expresar su idea verbalmente, puede tomar un pictograma y
pegarlo sobre &l mural. Asi, su deseo queda registrado visualmente.

Al escribir sus nombres al lado de sus trazos, hazlo con una letra clara y grande,
diciendo en voz alta: "Aqui dice 'Juan’, y Juan quiere elefantes azules". Esto vincula
el lenguaje oral, el escrito y el dibujo.
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FECHA: 13/04/2026
NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: LINA MARIA PERALTA

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar y ﬁ
explorar "Jugamos con telas magicas "

EJE DE TRABAJO:
« |DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades.
ESTRATEGIA: Rincones de exploracion
PROPOSITO: Favorecer la exploracién corporal, la imaginacidn y la interaccidn
con el entorno a traves del uso de telas de diferentes colores, tamafios y texturas.
MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias a medida que van llegando, se les permite
interactuar libremente entre ellos, compartir, observar el espadio y explorar su
entorno cercano. Posteriormente, la profesional en atencion a la primera infancia los
invita a ubicarse en el salon formando un pequedio drculo. Alli, se inicia con rondas
infantiles acompafiadas de miisica, favoreciendo la participacion, el movimiento vy la
disposicion para la experiencia.
Para nuestra experiendia central la profesional presentara una “caja magica”, de la
cual comienzan a salir lentamente telas de diferentes colores, tamafios y texturas,
captando Ja atencion, la curicsidad y el asombro de los nifios y nifias. Se les permite
' tocar, halar, observar y comentar libremente sobre lo que ven.
Posterior a esto la profesional organiza el espacio en diferentes rincones con telas:
algunas colgadas a diferentes alturas, otras extendidas en el suelo y otras dispuestas
nara. cubrir o envolver. Los nifios y nifias son invitados a explorar libremente,
P “a ;f-_' =car las telas, esconderse, cubrir su cuerpo, arrastrarlas o lanzarlas al aire.
Ufdfte la experiencia, la profesional acompafia con preguntas como: "¢a qué te
da esta tela?”, "qué podemos hacer con ella?”, promoviendo la imaginacion
5 simbdlico. Se observa como los nifios transforman las telas en capas,
as o incluso mares, fortaleciendo su creatividad y expresion.
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Posteriormente, se invita a los nifios y nifias a recostarse sobre telas suaves ubi
en el suelo, mientras se coloca musica tranquila. La profesional orienta suave
a cerrar los ojos, respirar y sentir la textura de las telas, favoreciendo la relajacidy

y la autorregulacian.,

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento se realizard una pequefy
asamblea donde los nifios y nifias expresan cudl tela les gustd més o qué hicieron

con ella, validando sus experiencias y emociones del dia

RECURSOS: : telas de diferentes texturas, colores y tamafos, musica, bafle, caja

de cartdn.
AJUSTES PEDAGOGICOS:

Exploracion libre con acompafiamiento intencional: no se dirige el juego, se patencia.
Lenguaje descriptivo y repetitivo: suave, grande, pequefio, largo, corto.

Ambiente seguro y flexible: posibilidad de moverse libremente entre rincanes,

Uso de objetos significativos (telas): favorecen el juego simbdlico.

Respeto por los tiempos individuales: cada nifio participa a su ritmo.

Anticipacion visual de la rutina: Uso de imagenes de cada momento (llegada - juego

— calma - cierre).
Entrada progresiva al material: Permitir observar antes de tocar las telas, evitando

sobrecarga sensorial.
Espacio de exploracion individual o reducido: Posibilidad de jugar en un rincin

tranquilo con una sola tela.
Apoyos comunicativos alternativos: Sefialar, elegir o entregar telas como forma de

expresion.
Regulacin sensorial acompafiada: Uso de telas suaves como elemento de calma

O  hay desregulacion
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REFLEXION PEDAGOGICA
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FECHA:14/04/2026
NIVEL: Prejardin A
pROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: LINA MARIA PERALTA

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugary
explorar "Construyendo tineles y refugios™
EJE DE TRABAJO:

+ IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades creando ¥ construyendo.
ESTRATEGIA: taller de construccion

PROPOSITO: Promover la creatividad, la interaccidn social y la construccion de
escenarios de juego a partir de materiales diversos.

MOMENTO MAGICO:
Se da la bienvenida a los nifios y nifias con variada musica infantiles, generando un
ambiente de confianza y seguridad. Donde moveran su cuerpo a ritmo de la musica
explorando las posibilidades de movimiento que su cuerpo ofrece favoreciendo la
infegracion grupal, el movimiento y la disposicidn para la experiencia.
Seguido a eslo, para nuestra experiencia central la profesional presenta los
materiales (cajas, cojines, fichas y cobijas, mesas, colchonetas), mostrandolos uno
a uno y permitiendo que los niftas anticipen lo gue podrian hacer con ellos. A traves
de preguntas como: “;qué podemos construir?”, “jsera una casa o un tunel?”, se
moliva la imaginacion y el interés.
2  Se organizara el espacio disponiendo los materiales en diferentes puntos del aula,
permitiendo que los nifios y niftas se desplacen libremente y elijan qué elementos
ulilizar. Se observa como comienzan a construir de manera espontanea casas,
’lIL'_meias, caminos o refugios, integrando los materiales segun sus intereses.
DUrdnte |la experiencia, los nifios entran y salen de las construcciones, invitan a sus
Mpaneros, comparten materiales y generan pequenos juegos simbdlicos. La
onal acompafia de manera respetuosa, fortaleciendo el lenguaje y la
AL 'Igf social con expresiones como: “cuentame qué hiciste”, ";quién vive
fpuedu entrar?”, validando sus creaciones y promoviendo la participacion.
; jpo;”5e evidencian procesos de cooperacitn, exploracidn corporal y
PRidad.dbnde cada nifio y nifia consiruye desde sus propias posibilidades.
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Posteriormente, la profesional invita a construir en el aula un espadn tranquil,
utilizando cobijas y cojines para crear un pequefio refugio. Alli, los nifos y nifias
pueden ingresar, recostarse o sentarse mientras escuchan musica Suave,
favoreciendo la relajacion vy el descanso.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento, la profesional narrara up
cuento de la preferencia de los participantes utilizando diferentes tonos de voz parg

captar su atencion, mientras nos alistamos para ir a casa.

RECURSOS: cajas, cobijas, bloques, cojines, musica, bafle, colchonetas mesas
AJUSTES PEDAGOGICOS: ,
Exploracién libre guiada: se propone el material, se apoya mano sobre mano.
Preguntas abiertas sencillas: para estimular el lenguaje sin exigir respuesta verbal.
Modelado de acciones: la docente muestra como apilar, cubrir o entrar.

Ambiente flexible y seguro: libertad de movimiento sin restricciones rigidas.
Validacidn constante: reconocimiento de cada creacion como valiosa.

Apovyos visuales de construccion:

Imagenes simples de “casa”, "tinel”, "torre” para anticipar ideas de juego.
Ingreso progresivo al juego grupal: Permitir primero exploracion individual antes de
integrarse con otros.

Modelado y guia fisica si es necesario: Demostracion de como usar materiales 0
apoyo mano sobre mano.

Comunicacion aumentativa: Permitir que el nifio sefiale, elija o entregue materiales
como forma de participacion.

Espacios de regulacion sensorial: Rincon tranquilo con cojines o cobijas para pausas
cuando lo requiera.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

& . JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MARANA
S G PLANEADOR DIARIO

~ VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias a
recostarse sobre colchonetas , Se dispone misica tranquila y la profesional guia unos
ejercicio de yoga, invitdndolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimienta,

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo
donde los nifios y nifias expresan qué camino les gustd mds o cudl repitieron,
validando sus preferencias y experiencias.

RECURSOS: colchonetas, carton, hojas secas, musica, bafle flores,cinta ,fichas
piedritas, aserrin ,arena cinética

AJUSTES PEDAGOGICOS:
Apoyos visuales de rutas: Imagenes o huellas que indiquen los diferentes caminos

sensoriales.
Anticipacion de la experiencia: Maostrar previamente los materiales que encontrard

para reducir la espera.
Ingreso gradual al drcuito: Permitir observacion antes de entrar o exploracidn de un

solo camino al inidio.
Apoyo fisico 0 guia mano sobre mano si es necesario: Para facilitar el recorrido y la

seguridad.
Espacios de regulacidn sensorial: Zona tranquila con textura suave para pausas §

hay sobrecarga.

a
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA: 16/04/2026

NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: La Fiesta de los Pasos Magicos

EJE DE TRABAJO:

» ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE
Descubre posibilidades de movimiento que le ofrece su cuerpo, para explorar y
resolver situaciones que se presentan en su entorno.
ESTRATEGIA: Taller de corporal
PROPOSITO: Identificar las preferendias Iidicas y ritmicas de las nifias y los nifios
a través de una "fiesta de ensayo”, donde la observacidn de sus movimientos,
elecciones de musica y formas de juego corporal permitan disenar la celebracion
principal del Mes de la Nifiez.
MOMENTO MAGICO:
5e da bienvenida a los nifios v las nifias con un fuerte abrazo, por otro lado, Recibe
a los nifios con misica alegre de fondo (ritmos tropicales o infantiles movidos),alli,
se invitara a los nifios y nifias a formar un drculo y se les dird: "iHoy ha fegado una
maleta vigjers que trae una flesta adentro, pero necesila que Nosotros le ensefiemos
a bailar!”, por tal motivo, cada nifio y nifia debe dedr su nombre acompaiiado de
un movimiento (un salto, un giro, un aplauso) y los demas lo imitan. Esto activa el
cuerpo y nas permite observar quiénes son los mas expresivos motrizmente.

o Para continuar con la experiencia pedagdgica del dia, la profesional en atendona
primera infancia invitara a los nifios y nifias a interactuar en los diferentes espacios
de baile, alli, los nifics y nifias eligen en cual desea participar, por ejemplo:

! Zona A: El Baile de las Telas y Disfraces. alli, se disponen espejos, telas de

Olgkes, sombreros y capas. acompaniados de misica de camaval. Checo Acosta -

Bl RNAVAL | Video Oficial,

3: La Fiesta de las Burbujas y Luces. Usa un burbujero y, si puedes, una

fes. Pon milsica suave pem ritmica como: 44 Palo Palito 4 - Chiki Versign

Al aro iki T isica 1
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO '

Para finalizar con la experiencia del dia, se organizaron los nifios y nifias en media
luna, alli, cada uno y una nos contara qué fue lo que mas les gusto de las zonas de
diversion y baile.

MOMENTO DE LA CALMA: Arte y Musica

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, las
profesionales en atencidn a primera infancia tendra el aula previamente organizado
con papel periodico pegado en la pared,se entregan esponjas o rodillos, alli, se invita
a los nifios y nifias a hacer trazos largos y suaves, como si el pincel estuviera
durmiendo. Motivelos a hacer puntos, saltitos con la esponja o trazos cortos y
fuertes, alli, la profesional caminara por el papel y les dira: “iMira, ese color azul
parece que esta bailando muy rdpido!".De esta manera realizamos una "galeria de
arte" caminando alrededor del papel. Cada nifio sefiala qué parte le gusta més.
Lavamos nuestras manas juntos como parte de un ritual de limpieza con canciones

de agua.
https://www.youtube.com/watch?v=HHiXUhe45FA&list=RDHHiXUhe45FA&start ra
dip=1

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios v las nifias se
organizaran se organizaran en el aula se les entregara distintas fichas para que ellos
puedan jugar y compartir mientras se van a casa.
RECURSOS: espejos, telas de colores, sombreros y capas, burbujeros, luces de
colores, bafle, USB, fichas didacticas, papel craf o periodico, témperas, esponjas,
rodillos.
AJUSTES RAZONABLES:
La profesional le ofrece sujetar la tela con una mano (sin ponérsela). Luego dice:
O "Mira, ti mueves la tela y Juan también”,
La profesional modela un solo movimiento: mover la tela de arriba abajo. Dice: Asl.
¢Lo intentamos juntos? y pone su mano sobre la del nifio.
’ﬁ Cada nifio tiene un objeto para sostener mientras habla una tela, una burbuja de
Efiltira hecha de papel, una tarjeta, Cuando lo suelta, es el turno del siguiente.
»sional muestra dos tarjetas tela / burbuja) y pregunta: "éCual te gusto
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANAS
PLANEADOR DIARIO

FECHA:17/04/2026
NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMERE DE LA EXPERIENCIA: RETO 2 TRANSFORMEMOS EL ESPACIO PARA
JUGAR Y EXPLORAR - "Cajas-Nido": Mi propia arquitectura
EJE DE TRABAJO:
« |[DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Expresa de manera individual y grupal emociones e ideas, respetando la opinion del

otro
ESTRATEGIA: Taller de exploracidn

PROPOSITO: promover experiencias en los nifias y nifios donde participen en la
transformacién de los espacios que habitan cotidianamente en el servicio,
favoreciendo la creacion de nuevos escenarios de juego y exploracion que potencien
5u imaginacion, curiosidad y creatividad. A partir de sus ideas, iniciativas y formas
de interactuar con el ambiente, se busca reconocerios como protagonistas en la
construccidn de espadios mas significativos para jugar, explorar y compartir,

MOMENTO MAGICO: Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un caluroso

abrazo y con un video sobre Aqui vivo yo | Me Encanta Aprender | Canciones para

nifics | PlayKids en Espaiiol, y con el cuenta cuentos Cantoalegre - Casa casita

(Cuenta Cuentos)

Para continuar con la experiencia del dia, la profesional en atencidn a primera
O  Infanda dispone cajas de carton de diversos tamafios (desde cajas de zapatos hasta
cajas grandes donde guepa un nifio). alli, le entregara cinta de papel de colores y
pedazos de tela a los nifios y nifias. Permitiendo gue ellos muevan las cajas para
Crear su propio barrio o lugar de vivienda. Algunos querran apilarias como las torres,
“olros meterse dentro de las cajas, simulando que son sus casas y otros alinearlas
 cOM@ki fueran trenes, alli, 1a profesional en atencidn a primera infancia aprovechara
: momento para preguntarles "¢Ddnde te gustana que estuviera tu casa hoy?",
s y la ubicacion de las cajas reconfiguraron la geografia del saldn de
sus vinculos afectivos.
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

la profesional en atencidn a primera infancia pasara por cada uno de ellos
observando lo que construyeron con las cajas.

MOMENTO DE LA CALMA: ARTE DIVEETIDO

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, la
profesional en atencion a primera infanda tendra el aula previamente organizado
con papel periodico en las paredes, alli, se le entregara a los nifios y nifias crayola y
colores,la cual le permite a los nifios y las nifias a crear obras artisticas de manera
auténoma, permitiendo de esta manera desarrollar su creatividad e imaginacién.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: en este momento se invita a los nifios y nifias a
organizar pequefios caminos en el suelo con diferentes materiales como alfombras,
colchonetas, cartdn comugado o telas, permitiendo que los nifios y nifias
experimenten distintas sensaciones al desplazarse.

RECURSOS: tela, colchonetas, carton, cajas, crepe y papel seda de distintos
colores,

AJUSTES PEDAGOGICOS:

La profesional se involucrara en el juego, se agacha a su altura, toca suavemente la
caja y dice: fAbro la puerta? TOC TOC. éQuién vive aqui? fomenta respuesta con
gesto o vocalizacion

La profesional introduce un sonido onomatopéyico por cada caja que suben:
iPLOPL... iPUML... iPASH! Luego invita a otro nifio a imitar el sonido.

. La profesional observa antes con quién juega cada nifio y los coloca cerca (no obliga
l/ 0 a interactuar, solo facilita a cercania).

Ritual de entrada a la "casa del otro": Antes de meterse en la caja de un compafiero,
deben tocar la cinta de la entrada y decir "¢Puedo?" (o hacer sonido de timbre:
ING DONG"). 5i el otro no responde, la profesional modela: "El dice que SI con la
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA: 20/04/2026
NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA TNFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3 EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Scnidos que me hacen
sentir *
EJE DE TRABAJO:

» |DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades.
ESTRATEGIA: Exploracion sensorial
PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracidn y construccién de significados

MOMENTO MAGICO:
Se recibe a cada uno de los nifios, nifias con un agradable saludo de buenos dias
motivindolos a participar de manera libre y espontanea, ya que al ingresar
escucharan diferentes rondas infantiles que seran dirigidas por la profesional
acompaiiandolas con las palmas y movimientos corporales mientras con entusiasmo
va diciendo sus nombres, generando a si cercania haciéndolos sentir parte
importante de su jardin, luego se realizan sonidos con diferentes objetos como:
O “@mpana, tambor, maracas mientras la profesional los invita diciendo” Hoy vamos a
descubrir sonidos magicos” ¢ Que crees que suena asi?, promoviendo su curiosidad
se dispone en el centro del saldn una cesta de sonidos con objetos como recipientes,
ﬂ Cucharas de madera ,botellas pldsticas con semillas, tapas y cajas pequefias, donde
7105 Bifios y nifias van a explorar libremente los objetos agitandolos, golpedndolos y
#ehando sus sonidos caracteristicos mientras la profesional les va nombrando
°s "suave fuerte, rdpido o despacio”, invitdndolos a crear pequefios ritmos y
: endas sencillas con su cuerpo( palmas, saltes y golpecitos), donde
podrdn imitar sonidos y otros solo observar o manipular, mediante el
fivelucra el trabajo en grupo, su expresion verbal, su autonomia frente a lo

¢ lesfacilita en el espacio.
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

MOMENTO DE LA CALMA:

Sequidamente se ubicaran colchonetas en el aula para que se sienten comodamente
a sl cerar los ojitos mientras se escuchan sonidos relajantes que nos ofrece la
naturaleza al mismo tiempo se les va pasando crema de manos para que tranquilicen
su cuerpo y mente realizando un cdlido masaje en sus manos y cara.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Finalizando los nifios y nifias experiencias vividas hoy con un espacio donde la

profesional les va a realizar burbujas, mientras escuchan mosica infantil que
compartiran con sus compafneros.

RECURSOS: : Coichonetas, Cucharas, Cajas de cartdn, Botellas plasticas, Semillas,
Musica, Televisor, Crema de manos
AJUSTES PEDAGOGICOS:
Saludo Cantado "Buenos Dias, Sol" Rutina predecible que da seguridad
Cancion con gestos: Buenas dias, sol (circulo con brazos arriba)
Buenos dias, flor (manos juntas como capullo)
Buenos dias, amiguitos (sefialar a los demas)
iVamos a jugar!” |
5 Cada nifio dice su nombre al final: iSoy ..! y los demas aplauden.
Preferir instrumentos grandes y faciles de manipular, con colores llamativos ¥
texturas variadas, ofrecer instrumentos que puedan sonar con un minimo
movimiento (ejemplo: maracas que suenan al agitar suavemente).
Mativacion y refuerzo: Reladionar la misica con intereses del nifio (canciones
. g conocidas, sonidos de animales).

Dar opciones para escoger el instrumento y describir su forma, tamafio partiendo
de la comparadidn.

P | y
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA:21/04/2026
NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA:RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y

ORALIDAD “Mi casita ,mi espacio ™"
EJE DE TRABAJO:
« [DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades creando y construyendo.
ESTRATEGIA: Juego simbadlico y construccion

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifics a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracidn y construccion de significados

MOMENTO MAGICO:
Se da inicio a los diferentes espacios de aprendizaje con los nifios, nifias
ofreciéndoles un abrazo calido mientras van escuchando la cancién “Hola, hola
para i, hola para mi" acompafandolos de varios movimientos con sus brazos,
piemnas logrando actividad fisica mientras comparten con los demas companieros,
seguidamente se ubicaran cojines en el aula para cada uno se siente comodamente
donde elija, fortaleciendo su autonomia y la profesional les mostrara una caja de
9 cartdn grande y dird ;qué creen que hay en la caja? , nombrando animales, cosas
U objelos creando curiosidad en ellos y ellas mientras se va promoviendo su
ﬂ expresion verbal, contandoles que hoy construiremos algo muy especial como o es
" Nugstra casa” dejandolos que se metan dentro de las cajas que se les facilita en el
- U8 las apilen exploren de manera libre y espontanea por el espacio, en donde
M encontraran pedacilos de telas de colores, colbon, vinilos para cada uno
netruccién de su casa segin lo que percibe del entomo donde vive
profesional los va acompafiando con preguntas como J Quién vive aqui?,
uieres colocar tu casa?, favoreciendo el juego simbolico permitiendo que
i Nifia cree su espacio segln su interés y a la vez fortalecer su curiosidad
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MOMENTO DE LA CALMA:

Luego se les dejara explorar y crear espacios de juego de manera libre con 5u51
compafieros con la casa que cada uno creo en el espacio de aprendizaje anterior,
promoviendo el cuidado por si mismo y por los demas comparieros.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento, la profesional les facilitara fichas de encajar y rompecabezas

para que jueguen y terminen disfrutando de los espacios con los companeros hoy
en el jardin.

RECURSOS: Cajas de carton, Libros, Cuentos, Musica, Colbon , Vinilos, Telas de
colores

AJUSTES PEDAGOGICOS:

Saludo del "Tunel de los Abrazos" Fomenta el contacio fisico positivo v la confianza,
Las profesionales forman un tdnel con sus piemnas abiertas o con una cobija. Los

nifios pasan uno por uno gateando o caminando. Al salir, eligen a un compafiero
para darle un abrazo o chocar los pies. iPasa, pasa, y un abrazo encontraras!
Tianeles y caminos
Varias cajas alineadas forman un tinel para gatear o caminar. Permanecer cerca
del nifio siempre usando lenguaje descriptivo y preguntas de si y no
Clasificacidn y apilado
Usar cajas de diferentes tamafios para apilarlas, ordenarlas o clasificarlas.
Ll ofrecer cajas livianas y faciles de manipular; si el nifio no puede levantarlas, puede
: participar sefialando dénde colocarlas o decorandolas incorpora juego de turnos
primero tu y luego yo al apilar las cajas.
Juego simbdlico
Convertir las cajas en autos, barcos, trenes o aviones. incluir elementos sensoriales
3 ruedas qibuj_adas en relieve, sonidos grabados, texturas pegadas) para enriquecer
4 la experiencia. Incluir onomatopeyas de los medios de transporte.
Exploracion sensorial
Forrar las cajas con diferentes materiales (papel lija, tela suave, papel arrugado)
3§ ﬁ _bara que los nifios exploren con las manos. Hacer preguntas de lo que siente.
g = £ I 1

S
f
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA:22/04/2026
NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD “Historias con gestos
T = r
EJE DE TRABAJO:

« ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO Y EL ARTE

Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden causar
sensaciones al manipularlos o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: Rincdn simbglico

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,

imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en

propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como

formas de juego, exploracidn y construccion de significados

MOMENTO MAGICO:

Se ﬂala bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cdlido y respetunso,

acompanado de un abrazo de acogida que les brinde seguridad y confianza al

ingresar al aula. Seguidamente, el ambiente estard dispuesto con cantos y arrullos

ancestrales, generando una atmdsfera tranquila, armoniosa y significativa que

favorece la adaptacidn y el bienestar emocional.

DE'"'““ del aula, se dispondran mufiecos acompaiiados de telas y cobijas, invitando

a los nifios y nifias a interactuar libremente mediante el juego simbdlico. A través de

esla experiencia, podrén representar acciones de cuidado como arrullar, cubrir o
3 proteger, fortaleciendo la sensibilidad, la empatia y la expresién de afecto, la

oralidad como forma de juego.

La profesional dispone en el aula el tablero comunicativo del “seméforo de las
. Emociones”, utilizando colores (rojo, amarillo y verde) acompafiados de emojis que

Fepresenten diferentes estados emocionales (alegria, tristeza, enojo, sorpresa, entre

iFpLT:

J‘? 5 Corporales y cambios en el tono de voz para enriguecer la experiencia,
W< o nifia elige un emoji del seméforo y representa la emocion a través de
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_ JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MARANA
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salabiras,
El grupo observa e intenta adivinar la emocién, promoviendo la interaccién ¥ la
aralidad.

Se invita a las nifas y nifos a crear pequefias situaciones o historias relacionadas
con las emociones seleccionadas, utilizando su cuerpo, la voz o elementos del

entomo.
MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias 3
recostarse sobre colchonetas, Se dispone musica tranquila y la profesional gufa unos

ejercicio de yoga, invitandolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimiento,

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio dialogo

donde los nifios y nifias expresan a través de los emojis como se sintieron hoy
afianzando su comunicacion oral

RECURSOS: emojis, cobijas, telas, mufiecos bebes, usbh
AJUSTES PEDAGOGICOS:

El Nido de los Suefios y Cantos de Cuna, se sugiere el juego en parejas para
favorecer la socializacién incluir instrumentos para apoyar los arrullos.

En lugar de solo tener mufiecos, crearemos una instalacién sensorial de "Nidos".
Utiliza canastos de o cajas de cartdn forradas con texturas suaves (peluche, seda,
lana) para crear pequefios "nidos" por tado el saldn.

Mientras suenan los arrullos ancestrales, invita a los nifios a elegir un
"companerito” (mufieco) que esté "despierto”. La mision no es solo taparlo, sino
construirle un hogar, crear la cama, un lugar donde bafiarse, peinar entre otros.
También hacer que el "Seméforo de las Emociones” deje de ser un tablero estatico
y se convierta en una experiencia de luz y reflejo.

Utiliza papel celofén o filtros de colores (rojo, amarill, verde) y una linterna o una
ventana con luz natural. En lugar de solo sefialar el emoji, los nifios pueden mirar
a través del filtro de color. "éCémo se ve el salon si hoy me siento tranquilo
(verde)?" o "¢Como se ve si estoy enojado (rojo)?".

El Emociémetro Corporal: Invita a los nifios a representar el emoji con todo el

~CUeIpo. "Si estamos en el color amarillo (sorpresa), inuestras manos se abren
' M0 estrellas!”,
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA %
PLANEADOR DIARIO

FECHA:23/04/2026
NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Pintura libre
con musica”

EJE DE TRABAJO:

« ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERFPO Y EL ARTE
Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden causar

sensaciones al manipularios o tener contacto con ellos,
ESTRATEGIA: rincon muisica

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y Ia oralidad como
formas de juego, exploracin y construccidn de significados
MOMENTO MAGICO:
se da la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo célido y respetuoso,
acompafiado de los buenos dias, generando un ambiente de acogida que les brinde
sequridad y confianza al ingresar al aula. Seguidamente, el amblente estara
dispuesto en un rincén musical, con diferentes instrumentos musicales maracas,
tambares, panderetas, entre otros, ubicados de manera accesible para invitar a la
exploracidn fibre. La profesional motiva a los nifios y niflas a manipular los
. Instrumentos, descubrir sus sonidos y participar en pequefias dindmicas ritmicas,
, Acompaiiadas de canciones o juegos musicales. A través de esta actividad, los nifios
¥ ninas expresan emociones, desarrollan la escucha, la coordinacion y la creatividad,
mientras interactian con sus pares en un ambiente lidico, favoreciendo la
| Pﬂmﬁm. la comunicacién y el disfrute por medio de la mdsica.
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PLANEADOR DIARIO

ninas. En el Piso se organizan telas de diferentes texturas, creando un ambiente
acogedor que invita a la exploracion.

Los nifios y nifias, de manera voluntaria, se retiran los zapatos y comienzan a
explorar con sus pies las distintas sensaciones que ofrecen las telas, reconociendo
suavidad, temperatura y formas.

Posteriormente, en un rincon del aula, se dispone un espacio con pintura de variados
colores, donde los nifios y nifias pueden acercarse libremente para experimentar y
crear, A través del uso de sus manos (y, si se desea, también los pies), exploran los
colores, las mezclas y las formas, expresando sus emociones y sensaciones de
manera espontanea.

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias a

recostarse sobre colchonetas, Se dispone musica tranquila y la profesional guia unos

ejercicio de yoga, invitandolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimiento.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo

donde los nifios y nifias expresan que fue lo que mas les gusto y lo curr_:uniquen a
través de un dibujo a su imagen y creatividad usando colores crayolas , hojas blancas
RECURSOS: maracas, tambores, panderetas, entre otros, colores crayolas , hojas

blancas, pinturas variedad de colores

AJUSTES PEDAGOGICOS:

Saludo de "“Animales Parlanchines” Asocia sonidos annatﬂpfyi:ﬁ con la

interaccion. Cada nifio elige un animal {puede:'l tf‘lr?r una ﬁnaE;r;ﬁ ::: glan;; ‘; _—
ice: - jGuau-guau! &Y tu, como 53 ?

La maestra dice: El perro saluda: i

sonido de su animal y S

sluda a otro nifio. El otro responde con su sonido Y asi
sucesivamente. Ejemplo: "iMiau! Hola, pato" — "iCuac! Hola, perro
El Camino sensorial de las MNubes

Transformaremas la relajacion en una experiencia de texturas contrastantes para

i ' circular, No solo uses telas, integra
Crea un "Camino de Sensaciones” ¢ : .
gs pie;nms. " unrga“ debajo de ellas (por ejemplo: un poco de algodon bajo una
?EF“ adaﬁz?m que se sienta acolchado, o cartén corrugado bajo otra para que
i .rr: LI L]
" <fnigin ondas).

iras suena la musica instrumental, invita a los nifios a caminar como si fueran
w ..;.. i(pasos pesados) 0 "pajaritos” (pasos ligeros) sobre las telas.
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VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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REFLEXION PEDAGOGICA
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA: 24/04/2026

NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Lina Maria Peralta
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El Viaje del Pajaro Amarillo

EJE DE TRABAJO:
« ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE
Entiende e interpreta narraciones cortas que se acompanan de dramatizaciones,
sonidos y objetos que le fadilitan su comprensidn.
ESTRATEGIA: Taller de literatura
PROPOSITO: Fortalecer la expresion oral y la capacidad de escucha mediante
una narracion interactiva que involucre objetos reales, permitiendo que los nifios v
nifias participen activamente en la construcccn del relato.
MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo, por otro lado, la
profesional ubica a los nifios y nifias en un circulo sentados sobre cojines. Tnida
Con una cancion de dedos (ej. "Dos pajanitos sentados en una rama... ").Dos pajaritos
lones infanti i um alli, se presenta al protagonista: un pajaro

de tela o un titere de color amarillo que estd "triste” porque perdid su nido.
Para continuar con la experiendia pedagégica del dia, la profesional les ira contando
el cuento del pajaro amarillo CUENTOS INFANTILES - PAJARO AMARILLO (Olga de
Dios) Comienza el cuento. A medida que el pajaro "vuela” por el salén, los nifios
deben ayudarlo, alli, se invitara a los nifios y nifias a realizar 1a accién de ayudar al
Pajaro. Si el pajaro pasa por un besque,los nifios y nifias tocaran las hojas secas
Para realizar el sonido (todo estaba previamente organizado, alli, se les ird
" Preguntando a los nifios y nifias ¥Ddndle podrd dormir el pajarito? Luego, se

Fealizara una pausa al cuento, donde se invitara a los nifios y nifias a buscar en el

+ 5 agradecers a cada uno y UNa CON UN roce Suave n su mano.
) con la experiencia del dia, cerramos cantando una cancidn de cuna
jJaro y guardando los materiales de Pajarito que Cantas
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MOMENTO DE LA CALMA: Arte y Miisica

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, allj, Ias‘
profesionales en atencion a primera infandia tendra el aula previamente organizado
con papel periodico pegado en la pared, se entregan esponjas o rodillas, alli, se invita

a los nifios y nifias a hacer trazos largos y suaves, como 5i el pincel estuviera
durmiendo. Motivelos a hacer puntos, saltitos con la esponja 0 trazos cortos y._
fuertes, alli, la profesional caminara por el papel y les dira: "iMira, ese color azul
parece que est3 bailando muy rapido!".De esta manera realizamos una "galeria de
arte” caminando alrededor del papel. Cada nifio sefiala qué parte le gusta mas.

Lavamos nuestras manos juntos como parte de un ritual de limpieza con canciones
de agua.

https:/ fwww . youtube.com/watch?v=HHiXUhe45FARlist=RDHHiXUhe45FA&start ra
dio=1

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios y las nifias s
organizaran se organizaran en el aula se les enfregara distintas fichas para que ellos
puedan jugar y compartir mientras se van a casa.

RECURSOS: papel craf o periodico, temperas de distintos colores, tv, cuento del
pajaro amarillo, hojas cecas, cajas, telas, pinceles, esponjas.

i AJUSTES PEDAGOGICOS:

Redudir estimulos: Colocar solo dos tipos de materiales para buscar ej. cajas
pequefias mas un solo rincon de tela,

Apoyos visuales: Tarjetas con pajaro durmiendo, bosque, nido.
Sehalizadion en el suelo: Caminos de cinta de papel de colores que lleven a los
3 posibles "nidos".

Antes de tocar; La profesional modela tocar suavemente y dice: "Asi, despacio.
Escuchamos...”

Para nifios que no imitan el sonido: La profesional hace el sonido cerca de su ofdo
(sin tocar) y luego pone su mano sobre la mano del nifio para guiar el movimiento

AT
a

_":j"' r de preguntar “idonde?" (muy abierto), la profesional usa:
sefiame con tu dedo” o "Pon tu mano donde ests of nido”,

dE:ﬂE lejos, la profesional nombra su accién: "Valentina sefiald
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FECHA: 27/04/2026

NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: LINA PERALTA

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Bailando y cantando

EJE DE TRABAJO: Desarrollo sodal y personal en la primera infanda
"Reconoce nuevas posibilidades perceptivas mediante la exploracion de
su entorno y cuerpo, descubriendo asi multiples movimientos”.

ESTRATEGIA: Taller corporal

PROPOSITO: Integrar el arte y el juego como ejes transversales para el

fortalecimiento de los vinculos afectivos, dinamizando la participacion activa

de los nifios y nifias mediante el dominio corporal y la exploracién sonora,

MOMENTO MAGICO:

El dia de hoy se recibe a los nifios y nifias en el aula pedagogica con un fuerte

y calido abrazo y se les inciara que se ubique en una silla y escojan un animal

para que jueguen.

Para dar inicio a la experiendia central se le indica a los nifios y nifias que

deben ubicarse donde ellos deseen para iniciar el juego de baile con las

emodones, la profesional en atencion a la primera infancia se dispone a

colocar un fragmentos de diferentes canciones infantiles que puedan reflejar

distintos estados de animo: canciones alegres, tristes, rockeras, répidas,

lentas, misica clasica, melancdlicas, lo que se busca es que cada fragmento

5 que pueden realizar los moviéndose que cada uno desee).
indo momento los nifios y las nifias jugaran y cantaran con el baile
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centido, debera dar una palmada y entonces todos deben girarse y hacer lo
que ¢l nuevo guia desea.

MOMENTO DE CALMA: ACTIVIDAD FISICA

La profesional propone un ESPACIO DE BAILE Y RELAJACION con el propdsito de
promover el bienestar fisico y emocional de los ni fios y nifias mediante el disfrute de
la misica. Esta experiencia permite que cada uno exprese libremente sus
sentimientos y energia, favoreciendo la alegria, la espontaneidad y la conexién con
su propio cuerpo. Se invita a los nifios y nifias a fortalecer la MOTRICIDAD GRUESA,
la coordinacion, el equilibrio el disfrute al ritmo de la variedad de misica infantil.

RECURSOS:
Parlante, televisor, pelotas, cestas
AJUSTES PEDAGOGICOS:

El Refugio de los Animales Sabios

En lugar de solo elegir un animal para jugar en la silla, daremos un propdsito

a esa eleccion. Crea un Circulo de Bienvenida, en el suelo con huellas de

animales pegadas. Al recibir el abrazo, el nifio elige una mascara sendilla o un

titere de dedo de un animal. Invitalos a que se sienten como su animal (el

ledn se sienta imponente, la mariposa se mueve suave). Esto prepara el

Cuerpo para la expresion corporal que vendra después,

La Radio de las Emociones Mégicas. Vamos a elevar el baile de emociones

usando un elemento visual que les ayude a identificar qué sienten.

El Semaforo del Ritmo. Usa tres circulos de colores o telas grandes para

representar las energias: Verde (alegria/rapido), Azul (tristeza/lento) y Rojo
- ‘E'f“ﬂ"lfﬂffﬂdil Mientras suena la misica, no solo bailan; deben intentar

EIEEFI dzarse hacia el color que creen que representa la candién.

Balle Congelado. Cuando la misica pare, deben poner una cara que

tehenmd&ndemﬂfﬁmacandénrquedame como estatuas de

=L
[
T

= El Tinel del Descanso

S de tanta energia, el tren debe llegar a la "Estacion del Suefio”. Los

yeeben pasar uno a uno por debajo de una tela grande (manta de

€ sostienen t y otra persona, como si entraran en un tinel oscuro
- Al otro lado del tiinel, se sientan en circulo y les preguntas: ¢Qué
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FECHA:28/04/2026
NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: LINA PERALTA
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Juegos de movimiento
EJE DE TRABAJO: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte

"Descubre posibilidades de movimiento gue le ofrece su cuerpo, para explorar

y resolver situaciones que se presentan en su entorno”,
ESTRATEGIA: Taller deportivo
PROPOSITO: Estimular el desarrollo psicomotor y la inteligencia emocdional a través
de experiendas l0dicas intencionadas, gue permitan a las infancias reconocer sus
capaddades corporales en un ambiente de bienestar y seguridad.
MOMENTO MAGICO
Dara inido al dia con un saludo y una gran sonrisa, fortaleciendo los lazos afectivos
entre los nifos, las nifias y la profesional. A continuacion, se dispondran las sillas en
forma de circulo, lo que permitira un contacto cercano y directo en un ambiente
tranguilo y relajado. La profesional invitarda a partidpar en la construcdon de
rompecabezas relacionados con las emocdiones, de acuerdo con lo que los nifios y
ninas donde dialogan como se siente el dia de hoy.
Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia invitara a los .
nifios y ninas al aula miltiple donde deberén ubicarse contra la paren hadiendo una E
fila, previamente la profesional organizo una pista de obstaculos donde cada nifio y
ifia inidara pasando por debajo de un tunes, después debera realizar equilibrio con,

MEWMﬂEMHmmWWHdeM‘ .’
s nifias deberan encholar unos aros pequefios en 1a trompa de un elefante. P

- i
'.l' '_.'
| e

T
2 .‘.] B
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todos los nifos y ninas pasen podran reorganizara de la manera que ellos y ellas
deseen las VECES uUE Sea NECesario.
TIEMPO DE CALMA: JUEGO LIBRE
En este momento nifios y nifias se ubicaran en su aula de Pre jardin, donde las
profesionales en atendon a primera infancia les entregara diferentes fichas como:
juegos de pinones, gimnastas, fichas encadenables, fichas de texturas en alto

relieve entre oltros, permitiendo crear un ambiente tranguilo con misica relajante de
fondo y de esta manera fortalecer su lazos socio-afectivos.

TENDEDERO DE EXPERTENCIA: Para este momento la profesional en atencidn a
la primera infandia le indicara a los nifios y nifias que podran cantar y bailar de
manera libre canciones infantiles, después de un dia de exploracidn y alegrias
compartiendo con sus companieros.

RECURSOS:

Aros verticales, esquema corporal, conos, tineles, parlante, esteras, lasos
AJUSTES PEDAGOGICOS:

1. B Tanel de las Enredaderas (Propiocepcion) No es solo un tinel oscuro. Cuelga

tiras de papel seda o dntas de tela de Ia salida del tinel. Los nifios deben atravesario

en silencio para no despertar a los animales de Ja selva. Al salir, Jas cintas rozaran

Su espalda, propordionando un estimulo tactil diferendiado.

2. H Puente de los Volcanes (Equilibrio Dindmico) En lugar de solo conos, coloca

debajo de la linea de equilibrio retazos de papel naranja y rojo (lava). 3
Deben pasar por los conos llevando un "tesoro” (una pelota pequefia o una bolsa de
semillas) en la mano. Esto afiade un reto de coordinacién Gculo-manual mientras
mantienen el equilibrio.

3. H Camino de los Rastros Magicos (Esquema Corporal) Las huellas de manos y
PIES no son solo dibujos; tienen texturas. Puedes pegar lija suave en unas y tela
«~8NE en ofras. Deben "encajar” su cuerpo en la postura exacta de la huella. Estof

o tiene temor a las alturas o al equilibrio, permitele pasar "de la mano™ de
2ro explorador, fomentando el aprendizaje entre pares. =
demmdes&mméjmm,camdas]qmmmmm. . .

& en la zona de saltos y baje cuando estén en el tinel. .

o

| T4
| SR
b}
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29/04/2026

NIVEL: Prejardin A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: LINA PERALTA
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Juegos tradidonales

EJE DE TRABAJO: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte
“Combine marcha con saltos, carreras y lanzamientos sin
perder el equilibrio.”

“Juegue con su cuerpo y se emocione al imaginar,
reproducir, inventar y recrear nuevas formas de movimiento”

ESTRATEGIA: Taller deportivo y asamblea

PROPOSITO: Promover el desarrollo armdnico de las dimensiones corporal,
cognitiva y socioafectiva, mediante experiencias de juego motor y exploracion fisica
que sienten las bases de una cultura del bienestar y el cuidado de si mismos.

MOMENTO MAGICO:
El dia de hoy se reciben a los nifios y las nifias con una calurosa bienvenida en la

puerta del aula pedagdagica, ingresan y se van ubicando en sillas y mesas de su gusto
segun el material didactico con el que deseen jugar como conectores de robot y
circulos de engranaje, para dar inicio a la experiencia central los nifios y nihas
dejaran los juguetes en su sitio y se ubicaran en el espacid del aula miltiple donde
encontraran una bolsa de basura donde meteran sus pies y saltaran por todo el
espacio, en el suelo habra bombas de colores las cuales seran obstaculos que .
deberan patear o empujar con la bolsa. o2 il
Como segundo momento en el salén de prejardin A los nifios y nifias encontrara 3 ﬂ
encontraran dibujada una rayuela, cada participante debera coger una ficha y tirarla
cada casilla; debera completar el casillero saltando con una sola pierna o mn&
por cada recuadro hasta llegar donde estd la ficha, y asi sucesivamente.

i
9
| |

R

o o]

= -
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: |a ficha no cae dentro de la casilla correspondiente pierde su turno y le toca al
iguiente, el ganador sera el primero en llegar a el ultimo recuadro.
-omo tercer momento los nifios y nifias se dirigen al espacio de prejardin B, donde
ugaran a las escondidas el juego consiste en que uno o varios nifios se esconden y
stro tiene que buscar a los que se han escondido, antes de comenzar a jugar se

felimita la zona donde los participantes podran esconderse y el tiempo que contara
para que se puedan esconder, se sortea para ver quien empieza a buscar y deberd

encontrar a todos los nifios; si no consigue a alguno pierde y debera volver a buscar.,
MOMENTO DE CALMA: DANZA

Para estos momentos las profesionales en atencion a la primera infancia invitaran a

los nifios y nifias a reunirse en el salén de prejardin B donde cantaran y bailaran

canciones infantiles con ayuda del parlante, para asi fortalecer sus movimientos
gruesos ejercitando sus misculos.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

En este momento se realiza con los nifios y nifias una asamblea donde recordaremas
lo que se realizé durante el dia, alli, se le pregunta a cada uno que fue lo que mas

es gusto de la experiencia de juego mientras la profesional en atencion a la primera
infancia realiza la din

amica de alistamiento para dirigirse a ca 5 :
divertido, de ; P irigirse a casa después de un dia

RECURSOS: Balsas, aros verticales, conectores de robot, fichas engranaje, cinta :
de enmascarar, =
A

dm‘:ﬂﬁ PEDAGOGICOS:Marcar el recorrido con sefiales visuales (flechas o

g hﬂ“hﬁﬂ el suelo) para guiar sus saltos. Puede participar pateando o empujando
X 4S con apoyo de un compafiero, reforzando la interaccidn social.

go” 1ede dar la opdidn de elegir el color de bomba que quiere mover, usando

W, >0 sefialando directamente.,

? saltar en un pie, puede hacerlo con ambos pies o caminar sobre las @ o
yonteniendo la dinamica inclusiva. 4
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lanzar la ficha, puede recibir apoyo fisico o usar fichas més grandes y faciles de
manipular. En lugar de explicar verbalmente, puede sefialar con gestos o
pictogramas cuando logra completar un casillero.

ESCONDIDAS: delimitar dlaramente la zona con cintas de colores o marcas visibles
en &l suelo. Si le resulta dificl esconderse solo, puede hacerlo acompafiado de un '
companiero o educador. Se puede reforzar su participacién celebrando con gestos

o sonidos cuando encuentra a alguien o cuando lo encuentran a él.

L
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FECHA: 30/04/2026
NIVEL: Prejardin A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: LINA PERALTA
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Fiesta dia de los nifios y nifias

"

EJE DE TRABAJO: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte ﬁ

"Reconoce posibilidades perceptivas mediante la exploracién de su entorno

y cuerpo, descubriendo asi miltiples movimientos”
ESTRATEGIA: taller de danza
PROPOSITO: Potenciar la integralidad del desarrollo mediante la exploracién
corporal, integrando capadidades perceptivo-motrices como el equilibrio v la
coordinacion con procesos cognitivos y expresivos que favorezcan la creatividad y
|3 gestion emocional,
MOMENTO MAGICO:
Se redbe a todes los nifios y las nifias con una gran bienvenida acogedora
bailaremos las canciones infantiles, posteriormente los nifios v nifias jugaran en el
aula pedagogico con los diferentes juguetes,
Previamente se le indicara a los padres, madres y/o que para esta ocasitn especial,
nuestros nifos y nifias seran los protagonistas |uciendo su mejor traje hawaiano y
dfnnwaueauv{tavpﬂrelampnrnumplanem; se debera confeccionar un
disfraz utilizando materiales reciclados o elementos que tengan en casa.
Para dar inicio a esta gran celebracion los nifios y las nifias encontraran tres s
mamentos en los cuales podran compartir y disfrutar de diferentes experiencias: Y
Momento 1: Aula prejardin B
Los nifios y nifias encontraran un espacio para ellos donde se podran peinar,

steghomento las profesionales en atencion a la primera mfandaenh-ega':}‘ ®
S ¥ nifias unas boletas de entradas a cine para que puedan disfrutar :
0 de diversion: cuando ellos y ellas se dirigen al espacio deberan

-l
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e ingresar y acomodar en el lugar de su preferencia para observar la pelicula y
disfrutar de la compafiia de sus padres.
Momento 3: Aula muiltiple

Como ultimo momento los nifios y nifias podran disfrutar de fiesta acogedora y
divertida donde podran cantar y bailar rondas infantiles,

TIEMPO DE CALMA: LECTURA DE CUENTOS

Para este momento la profesional en atencidn a la primera infancia invitara a los
nifios y a las nifias a pasar al aula muitiple donde se sentaran en los tapetes de
colores y escucharan muy atentos la lectura del cuento “mi hermano y yo” que
realizara la profesional en atendidn a la primera infanda.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento los nifios y las nifias estaran sentados en forma de drculo en
sus sillas e iran pasando uno a uno a recoger su detalle para que lo lleven a casa y

lo compartan con sus familiares y asi dirigimos asi a casa después de un dia lleno
de actividades maravillosas.

RECURSOS:

Parlante, stikers, peinilla, televisor

AJUSTES PEDAGOGICOS:

De ser necesario invitar a los nifios mediante la anticipacion, guia fisica, refuerzo
positivo y modelamiento de las acciones que se realizaran durante la celebracion.

" %
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